Vyucovaci predmét: Informatika
Vzdélavaci oblast: Informatika

Charakteristika vyuc¢ovaciho predmétu informatika
Vyucovaci pfredmét ma €asovou dotaci 1 hodiny tydné. Vyucuje se ve 4. - 9. ro€niku. Vyuka
probiha ve specializované u€ebn¢ informatiky, ptipadné€ v u¢ebnich vybavenych interaktivni tabuli
nebo tablety. N¢kterd témata probihaji bez pocitace. Pii vyuce mohou byt tfidy déleny na skupiny
tak, aby kazdy zak mél vlastni pracovni stanici a vyucujici mohl vyuku efektivn€ zvladnout (tfida
se de€li zpravidla pfi poctu zakl vyS$im nez 22 zaku).
V predmétu informatiky je Zadklim prostor pro porozumeéni tomu, jak funguje pocitac a informacéni
systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti, prezentaci dat v pocitaci,
kédovanim, a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické
¢innosti a tvorivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problémii, projektovou ¢innosti apod.
Pomaha porozumét svétu, jehoz soucésti digitalni technologie jsou.
Ditiraz je kladen na rozvijeni digitdlni gramotnosti a naopak neni kladen na pamétné uceni a
reprodukci.
Diiraz je kladen na to, aby Z4ci:
- poznali ulohu informaci a informacnich Cinnosti a k vyuZivdni modernich informacnich
a komunikacnich technologii
- porozuméli toku informaci, pocinaje jejich vznikem, uloZenim na médium, pienosem,
zpracovanim, vyhleddvanim a praktickym vyuZitim
- rozvijeli své informatické mysSleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi
- dokazali formulovat pozadavek a vyuzivat pfi interakci s pocitacem algoritmické mysleni
- porovnavali informace a poznatky z vét§tho mnoZstvi alternativnich informac¢nich zdroj,
a tim k dosahovani vétsi vérohodnosti vyhledanych informaci
- vyuZzivali vypocetni techniku, aplikacniho 1 vyukového software ke zvySeni efektivnosti své
ucebni ¢innosti a raciondlné€jsi organizaci prace
- uméli tvofit jednotlivé typy dat a s aplikacemi je vnimat jako prostiedek k ziskdvani
zkusenosti pfevazné¢ v praktickych ¢innostech
- vyuZivali softwarové a hardwarové prostfedky pfi prezentaci vysledkl své prace
- pochopili funkci vypocetni techniky jako prostiedku simulace a modelovéani pfirodnich
i socidlnich jevi a procest
- respektovali prava k duSevnimu vlastnictvi pti vyuzivani SW
- prijali odpovédny a eticky piistup k nevhodnym obsahiim vyskytujicich se na internetu ¢i
jinych médiich
- Setrn€ zachdzeli s vypocetni technikou
Predmét informatika velice Gzce navazuje na pfedméty Cesky jazyk, anglicky jazyk a matematika,
vice ¢i mén¢ vSak souvisi i se vSemi ostatnimi predméty. Obsahové zahrnuje zédklady préce
s pocitacem, prace s informacemi vcetné komunikace a aplikacni vyuziti PC, programovani apod..
Spolu s ostatnimi predméty ve vSech vzdélavacich oblastech sméfuje vyuka informatiky k tomu,
aby Zaci pouzivali digitdlni technologie jako prostfedek a ndstroj k vlastni tvofivé praci i
k smysluplné relaxaci a uvédomovali si i nebezpeci (spoleCenskd, ekonomickd, strategickd) jeho
zneuZziti.

Vychovné vzdélavaci strategie
Kompetence k uceni
- na zdklad¢ vlastnich zkuSenosti i pozorovani okoli vybird a vyuzivd vhodné zpiisoby a
metody pro uceni, planovani a organizaci
- na zéklad¢ potfeb vyplyvajicich z praktickych tkolti a potieb vybird, tfidi a propojuje
informace a to 1 s jinymi obory (jazykovymi, pfirodovédnymi, humanitnimi)
- postupné zvlada operovani s obecné pouzivanymi znaky, symboly a terminy
- samostatnou itymovou prici vyuziva k vlastnimu vzdé¢lavani se, pozoruje, napodobuje,
upravuje pro vlastni vyuziti
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Kompetence k feSeni problému

identifikuje problém a jeho podstatu

vybird vhodny software a v ramci zvoleného sw vhodny postup

naléza metody, cesty, zplsoby feSeni problému a vybird optimdlni z nich
problémy fesi samostatn¢ nebo délbou prace v tymu

koriguje postupy i zavéry

Kompetence komunikativni

vyslovuje, diskutuje, argumentuje nadvrhy sw a postupii
v tymové praci diskutuje feSeni, postupy i vysledky
vyjadiuje se jednoznacné

Kompetence socidlni a persondlni

ucinné pracuje ve skuping, konkrétnimi ¢innostmi vytvari tviréi pracovni klima
posiluje si vlastni sebediivéru, je vSak i zdraveé sebekriticky

Kompetence obCanské

respektuje nazory druhych, naslouchd jim, pfemysli o nich a diskutuje je
na konkrétnich ptikladech chéape nebezpeci zneuziti ICT
respektuje dusevni vlastnictvi

Kompetence pracovni

bezpecné pracuje s ICT

k praci pfistupuje z hlediska kvality, funk¢nosti, efektivity a hospodéarnosti
ziskané kompetence aplikuje 1 do jinych oblasti vlastni ¢innosti

orientuje se v nastinu problematiky dalSiho studia ICT

Kompetence digitalni

ovladd bézn¢ pouzivana digitdlni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuzivad je pii uCeni i pii
zapojeni do Zivota Skoly a do spolecCnosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro
jakou €innost ¢i feSeny problém pouzit

ziskdva, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k
tomu voli postupy, zptusoby a prostiedky, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu

vytvaii a upravuje digitdlni obsah, kombinuje riizné formaty, vyjadifuje se za pomoci
digitdlnich prostiedkt

vyuziva digitdlni technologie, aby si usnadnil prici, zautomatizoval rutinni ¢innosti,
zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

chape vyznam digitdlnich technologii pro lidskou spoleCnost, seznamuje se s novymi
technologiemi, kriticky hodnoti jejich piinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani

predchazi situacim ohroZujicim bezpecnost zafizeni i1 dat, situacim s negativnim dopadem
na jeho télesné a duSevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupréci, komunikaci a sdileni
informaci v digitdlnim prosttedi jednd eticky

4. ro¢nik

Mezipred.

Ocekavané vystupy Uc¢ivo — obsah vztahy Pozn.

Ovladani

- najde a spusti aplikaci, pracuje s digitalniho zafizeni

daty riizného typu Digitélni zatizeni

- dodrZuje bezpecnostni a jind Zapnuti/vypnuti

pravidla pro praci s digitalnimi zatizeni/aplikace

technologiemi Ovladani mysi
Kresleni Car,

- pojmenuje jednotliva digitalni vybarvovani

zafizeni, se kterymi pracuje, Pouzivani ovladaca

vysvétli, k ¢emu slouzi Ovladani aplikaci

- fesi dkol pouzitim schranky zpét, zoom)
- edituje digitalni text, vytvori obrdzek | Kresleni

(schranka, krok
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Ocekdvané vystupy

U¢ivo — obsah

Mezipredmétové
vztahy

Pozn.

- ptehraje zvuk ¢i video

- uloZi svoji préci do
souboru, otevie soubor

- pouZziva krok zpét, zoom
- vysvétli, co je program a
rozdily mezi ¢lovékem

a pocitaCem

- najde a spusti aplikaci,
pracuje s daty riazného
typu

- propoji digitdlni zafizeni,
uvede mozna rizika, ktera
s takovym propojenim
souviseji

- dodrzuje bezpecnostni a
Jina pravidla pro préci s
digitdlnimi technologiemi
- pamatuje si a chrani své
heslo, pfihlési se ke svému
uctu a odhlési se z n¢j

- rozpoznd zv1astni
chovani pocitace a
piipadné ptivola pomoc
dospélého

- popisSe konkrétni situaci,
urci, cok ni jiz via
znazorni ji

- vycte informace z
daného modelu

sd¢€li informaci obrazkem
- predd informaci
zakdédovanou pomoci
textu ¢i Cisel

- zak6duje/zasifruje a
dekodduje/desifruje text,
zakdduje a dekoduje
jednoduchy obrazek
pomoci miizky

- obrazek slozi z danych
geometrickych tvart ¢i
navazujicich tsecek

bitmapovych obrazkl
Psani slov na klavesnici
Editace textu

Ukladan{ prace do souboru
Otevirani soubori
Prehravani zvuku

Ptikazy a program

Prace ve sdileném
prostiedi

Vyuziti digitdlnich
technologii v riznych
oborech

Ergonomie, ochrana
digitdlniho zafizeni a
zdravi uZzivatele PocitaCova
data, prace se soubory
Propojeni technologif,
internet

Uloziste, sdileni dat, cloud,
mazani dat, koS

Technické problémy a
piistupy k jejich feSeni

Uvod do kédovini a
Sifrovani dat a informaci
Piktogramy, emodZzi

Kaod

Prenos na dalku, Sifra
Pixel, rastr, rozliSeni Tvary,
skladani obrazce
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5. ro¢nik

Ocekavané vystupy

Uc¢ivo — obsah

Mezipfedmétové
vztahy

Pozn.

-uvede piiklady dat, kterd
ho obklopuji a kterd mu
mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na zakladé dat

- pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu
¢iselnd i neciselnd data

- pracuje s texty, obrazky
a tabulkami v ucebnich
materidlech

- doplni posloupnost
prvki

- umisti data spravné do
tabulky

- doplni prvky v tabulce

- v posloupnosti
opakujicich se prvka
nahradi chybny za spravny

-sestavuje a testuje
symbolické zapisy
postupt

- popiSe jednoduchy
problém, navrhne a popiSe
jednotlivé kroky jeho
feSeni

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna
opakujici se vzory,
pouzivé opakovéni a
piipravené podprogramy

- oveii spravnost jim
navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi
v ném piipadnou chybu

v programu najde a opravi
chyby

- rozpoznd opakujici se
vzory, pouziva opakovani,
- vytvorii a pouZije novy
blok a upravi program pro
obdobny problém

Uvod do price s daty
Data, druhy dat
Dopliovani tabulky a
datovych fad

Kritéria kontroly dat
Razeni dat v tabulce
Vizualizace dat v grafu

Zaklady programovani —
prikazy, opakujici se
vZory

Ptikazy a jejich spojovani
Opakovéni ptikazl
Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou
rizné algoritmy

Vlastni bloky a jejich
vytvareni

Kombinace procedur
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Ocekavané vystupy Uc¢ivo — obsah Mezipredmétové Pozn.
vztahy
- v systémech, které ho Uvod do informaénich
obklopuji, rozezna systému
jednotlivé prvky a vztahy | Systém, struktura, prvky,
mezi nimi vztahy
- nalezne ve svém okoli
systém a urci jeho prvky
- urci, jak spolu prvky
souvisi
- sestavuje a testuje Zaklady programovani —
symbolické zapisy vlastni bloky, ndhoda
postupt Kresleni ¢ar
- popise jednoduchy Pevny pocet opakovani
problém, navrhne a popiSe | Ladéni, hledani chyb
jednotlivé kroky jeho Vlastni bloky a jejich
reSeni vytvareni
- v blokové orientovaném | Zména vlastnosti postavy
programovacim jazyce pomoci piikazu
sestavi program; rozpoznd | Ndhodné hodnoty
opakujici se vzory, Cteni programii
pouZziva opakovani a Programovaci projekt
piipravené podprogramy
- oveii spravnost jim
navrzeného postupu ¢i
programu
- rozpozna4, jestli se piikaz
umisti dovniti opakovant,
pied nebo za n¢j Vychova k mysleni v evr. a PT
- Vytvafi, pouZzivd a glob. souvislostech
kombinuje vlastni bloky
- precte zépis programu a | Objevujeme Evropu a sveét PT

vysvétli jeho jednotlivé
kroky

- rozhodne, jestli a jak 1ze
zapsany program nebo
postup zjednodusit

- cilené vyuziva ndhodu
pii volbé vstupnich hodnot
ptikazi

- popiSe konkrétni situaci,
urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

- vyCte informace z
daného modelu

- pomoci grafu znazorni
vztahy mezi objekty

- pomoci obrazki fesi
zadané problémy

Uvod do modelovani
pomoci grafu a schémat
Graf, hledani cesty
Schémata, obrazkové
modely

Model

179




Ocekavané vystupy Uc¢ivo — obsah Mezipredmétové Pozn.
vztahy
Zaklady programovani —

- sestavuje a testuje postavy a udalosti

symbolické zapisy Ovladani pohybu postav

postupi Ndésobné postavy a

- popise jednoduchy soubézné reakce

problém, navrhne a popiSe | Modifikace programu
jednotlivé kroky jeho Animace stfidanim obrazkt

feSeni Spousténi pomoci uddlosti

- v blokov¢ orientovaném | Vysilani zprdv mezi

programovacim jazyce postavami

sestavi program; rozpozna | Cten{ programi

opakujici se vzory, Programovaci projekt

pouzivé opakovani a

pfipravené podprogramy

- oveii spravnost jim

navrzeného postupu ¢i

programu, najde a opravi

v ném piipadnou chybu

- v programu najde a

opravi chyby

- pouzivé udélosti ke

spusténi ¢innosti postav

- precte zapis programu a

vysvétli jeho jednotlivé

kroky

- upravi program pro

obdobny problém

- ovlada vice postav

pomoci zprav

6. roc¢nik

Ocekavané vystupy Uc¢ivo — obsah Mezipredmétové Pozn.
vztahy

- navrhuje a porovnava
rizné zptisoby kédovani
dat s cilem jejich uloZenfi a
prenosu

- rozpozna zakédované
informace kolem sebe -
zakoduje a dekoduje
znaky pomoci znakové
sady

- zasifruje a deSifruje text
pomoci n¢kolika Sifer

- zakdduje v obrazku
barvy vice zpiisoby
zékladni geometrickych

Koédovani a Sifrovani dat
Pienos informaci,
standardizované kédy
Znakové sady

Ptenos dat, symetricka Sifra
Identifikace barev, barevny
model

Vektorova grafika
Zjednoduseni zapisu,
kontrolni soucet

Binarni kéd, logické A a
NEBO
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Ocekdvané vystupy

U¢ivo — obsah

Mezipredmétové
vztahy

Pozn.

tvart

- zjednodusi zépis textu a
obrazku, pomoci
kontrolniho souctu ovéri
uplnost zapisu

- ke kédovani vyuziva i
binarni ¢isla

- ziska z dat informace,
interpretuje data, odhaluje
chyby v cizich
interpretacich dat

- sam evidenci vyzkousi a
nasledn¢ zhodnoti jeji
funkc¢nost, ptipadné
navrhne jeji dpravu

- najde a opravi chyby u
ruznych interpretaci tychz
dat (tabulka versus graf)

- odpovi na otazky na
zaklad¢ dat v tabulce

- popise pravidla
usporadani v existujici
tabulce

- doplni podle pravidel do
tabulky prvky, zdznamy

- navrhne tabulku pro
zdznam dat

- propoji data z vice
tabulek ¢i grafa

- vysvétli ucel
informacnich systémd,
které pouziv4, identifikuje
jejich jednotlivé prvky a
vztahy mezi nimi; zvaZuje
mozna rizika pfi
navrhovéni i uzivani
informacnich systému

- pojmenuje role uZzivateli
a vymezi jejich ¢innosti a
s tim souvisejici prava

- nainstaluje a odinstaluje
aplikaci, aktualizuje

- uloZi textové, grafické,
zvukové a multimedidlni
soubory

Prace s daty
Data v grafu a tabulce

Evidence dat, ndzvy a
hodnoty v tabulce
Kontrola hodnot v tabulce
Filtrovani, fazeni a tfidéni
dat

Porovnani dat v tabulce a
grafu

Reseni problémi s daty

Informacdni systémy
Skolnf informaéni systém,
uzivatelé, ¢innosti, prava,
databazové relace

Pocitace

Datové a programové
soubory a jejich asociace v
operacnim systému
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Ocekavané vystupy Uc¢ivo — obsah Mezipredmétové Pozn.
vztahy
- vybere vhodny format Sprava soubort, struktura
pro uloZeni dat slozek
- uklada a spravuje sva Instalace aplikact,
data ve vhodném formétu | aktualizace
s ohledem na jejich dalsi Domaéci a Skolni pocitacova
zpracovani ¢i pfenos sit’
- vybira nejvhodné;jsi Fungovani a sluzby
zpisob ptipojeni internetu
digitdlnich zafizeni do Princip e-mailu
pocitacové sité; uvede Ptistup k datliim: metody
piiklady siti a popise zabezpecleni pfistupu, role a
jejich charakteristické piistupova prava (vidét
znaky obsah, ¢ist obsah, ménit
- poradi si s typickymi obsah, ménit prava),
zéavadami a chybovymi digitalni stopa
stavy pocitace Postup pfi feSeni problému
- dokdze usmérnit svoji s digitdlnim zafizenim
¢innost tak, aby (napf. nepropojenti,
minimalizoval riziko program bez odezvy,
ztraty Ci zneuZiti dat; Spatné nastaveni, hlaSeni /
popise fungovani a dialogova okna)
diskutuje omezeni
zabezpecovacich feSeni
- vytvoii jednoduchy
model domdci sité
- porovna rizné metody
zabezpeceni Ucth
- spravuje sdileni soubort
- pomoci modelu znazorni
cestu e-mailové zpravy
- zkontroluje, zda jsou
¢asti pocitace spravné Vychova k mysleni v evr. a PT
propojeny, nastaveni glob. souvislostech
systému ¢i aplikace,
ukonci program bez Objevujeme Evropu a svet PT
odezvy
7. ro¢nik
Ocekavané vystupy Uc¢ivo — obsah Mezipredmétové Pozn.
vztahy

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program, dbd na
jeho Citelnost a
piehlednost

Programovani —
opakovani a vlastni bloky
Vytvofeni programu
Opakovani

Podprogramy
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Ocekdvané vystupy

U¢ivo — obsah

Mezipredmétové
vztahy

Pozn.

po piecteni jednotlivych
krokt algoritmu nebo
programu vysvétli cely
postup; urci problém,
ktery je danym
algoritmem feSen

- vybere z vice moZnosti
vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svijj
vybér zduvodni; upravi
dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rtizné
algoritmy pro feSeni
problému

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce
vytvofi piehledny program
s ohledem na jeho mozné
dasledky a svou
odpovédnost za né&;
program vyzkousi a opravi
v ném piipadné chyby;
pouziva opakovani,
vétveni programu,
proménné

- oveii spravnost postupu,
najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

- vybere z vice moZnosti
vhodny program pro
feSeny problém a svijj
vybér zduvodni

- vybere z vice moZnosti
vhodny program pro
feSeny problém a svijj
vybér zduvodni

- vymezi problém a urci,
jaké informace bude
potiebovat k jeho fesent;
situaci modeluje pomoci
grafti, pripadné
obdobnych schémat;
porovna svilij navrZzeny
model s jinymi modely k
feSeni stejného problému a
vybere vhodnéjsi, svou
volbu zdlivodni

Modelovani pomoci grafu
a schémat
Standardizovana schémata
a modely

Ohodnocené grafy,
minimalni cesta grafu,
kostra grafu

Orientované grafy,
automaty

Modely, paralelni ¢innost
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Ocekavané vystupy

U¢ivo — obsah

Mezipredmétové
vztahy

Pozn.

zhodnoti, zda jsou v
modelu vSechna data
potiebna k fesSeni
problému; vyhled4 chybu
v modelu a opravi ji

- vysvétli znamé modely
jevu, situaci, ¢innosti

- v map¢ a dalSich
schématech najde
odpoved’ na otazku

- pomoci ohodnocenych
grafii fesi problémy

- pomoci orientovanych
grafii fesi problémy

- vytvoii model, ve kterém
znazorni vice soubéZnych
¢innosti

- po precteni jednotlivych
krokt algoritmu nebo
programu vysvétli cely
postup; urci problém,
ktery je danym
algoritmem feSen

- vybere z vice moZnosti
vhodny algoritmus pro
feSeny problém a sviij
vybér zdivodni; upravi
dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rtizné
algoritmy pro feSeni
problému

- v blokové¢ orientovaném
programovacim jazyce
vytvoii prehledny program
s ohledem na jeho moZné
dtsledky a svou
odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi
v ném piipadné chyby;
pouzivé opakovani,
vétveni programu,
proménné

- oV¢i spravnost postupu,
najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Programovani —
podminky, postavy a
udalosti

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy
Objekty a komunikace
mezi nimi
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8. ro¢nik

Ocekavané vystupy

Uc¢ivo — obsah

Mezipredmétové
vztahy

Pozn.

- po ptecteni jednotlivych
krokt algoritmu nebo
programu vysvétli cely
postup; urci problém,
ktery je danym
algoritmem feSen

- vybere z vice moZnosti
vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svijj
vybér zduvodni; upravi
dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rtizné
algoritmy pro feSeni
problému

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce
vytvofi piehledny program
s ohledem na jeho mozné
dasledky a svou
odpovédnost za né&;
program vyzkousi a opravi
v ném piipadné chyby;
pouziva opakovani,
vétveni programu,
proménné

- oveii spravnost postupu,
najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi piehledny program
k vyfeSeni problému

- po ptecteni programu
vytvoii proménnou, zméni
jeji hodnotu, precte a
pouZzije jeji hodnotu svétli,
co vykona

- vymezi problém a urci,
jak pfi jeho feSeni vyuZzije
evidenci dat; na zakladé
doporuceného i vlastniho
navrhu sestavi tabulku pro
evidenci dat a nastavi
pravidla a postupy pro
praci se zdznamy v
evidenci dat

Programovani — vétveni,
parametry a proménné
Vétveni programu,
rozhodovani

Graficky vystup,
soufadnice

Podprogramy s parametry
Proménné

Hromadné zpracovani
dat

Relativni a absolutni adresy
bunék

PouZiti vzorcl u riznych
typu dat

Funkce s ¢iselnymi vstupy
Funkce s textovymi vstupy
Vkladani zdznamu do
databazové tabulky
Razen{ dat v tabulce
Filtrovani dat v tabulce

Matematika
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Ocekavané vystupy

U¢ivo — obsah

Mezipredmétové
vztahy

Pozn.

- nastavuje zobrazend,
fazeni a filtrovani dat v
tabulce, aby mohl
odpovédét na poloZenou
otdzku; vyuziva funkce
pro automatizaci
zpracovani dat

- pii tvorb¢€ vzorcu
rozliSuje absolutni a
relativni adresu buiiky

- pouZiva k vypoctim
funkce pracujici s
Ciselnymi a textovymi
vstupy (prumer,
maximum, pofadi, zleva,
délka, pocet, kdyz)

- fe$i problémy vypoctem
s daty

- sefadi tabulku dat podle
daného kritéria (velikost,
abecedn¢)

- pouziva filtr na vybér dat
z tabulky, sestavi
kritérium pro vyieSeni
ulohy

- oveti hypotézu pomoci
vypoctu, porovnanim nebo
vizualizaci velkého
mnoZzstvi dat

Zpracovani vystupt
velkych soubort dat

9. ro¢nik

Ocekavané vystupy

Uc¢ivo — obsah

Meziptfedmétové
vztahy

Pozn.

- rozd¢li problém na
jednotlivé fesitelné ¢asti a
navrhne a popise kroky k
jejich feSeni

- vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro
feSeny problém a sviij
vybér zdivodni; upravi
dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rtizné
algoritmy pro feSeni
problému

Programovaci projekty
Programovaci projekt a
plédn jeho realizace
Popséni problému
Testovani, odladéni,
odstranéni chyb

Pohyb v soutadnicich
Ovladéani mysi, posilani
zprav

Vytvéreni proménné,
seznamu, hodnoty prvka
seznamu

Nastroje zvuku, upravy
seznamu
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Ocekdvané vystupy

U¢ivo — obsah

Mezipredmétové
vztahy

Pozn.

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce
vytvofi piehledny program
s ohledem na jeho mozné
dasledky a svou
odpovédnost za né&;
program vyzkousi a opravi
v ném piipadné chyby;
pouziva opakovani,
vétveni programu,
proménné

- oveii spravnost postupu,
najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi prehledny program
k vyfeSeni problému

- diskutuje razné
programy pro feseni
problému

- vybere z vice moZnosti
vhodny program pro
feSeny problém a svijj
vybér zduvodni

- fesi problém jeho
rozdélenim na ¢4sti
pomoci vlastnich blokt

- hotovy program upravi
pro feSeni piibuzného
problému

- zvazuje pristupnost
vytvofeného programu
riznym skupindm
uzivatelii a dopady na n¢

- popise, jak funguje
pocitac po strance
hardwaru i opera¢niho
systému; diskutuje o
fungovéni digitalnich
technologii urcujicich
trendy ve svété

- pojmenuje ¢asti pocitace
a popiSe, jak spolu souvisi
- vysvétli rozdil mezi
programovym a
technickym vybavenim

Import a editace kostym,
podminky

Névrh postupu, klonovani
Animace kostymu postav,
udélosti

Analyza a navrh hry,
sttidani pozadi, proménné
Vyrazy s proménnou
Tvorba hry s ovladanim,
vice seznami

Tvorba hry, ptikazy hudby,
proménné a seznamy

Digitalni technologie
Hardware a software

- SloZeni souc¢asného
pocitace a principy
fungovéni jeho soucasti
- Operacni systémy:
funkce, typy, typické
vyuZziti

- Komprese a formaty
souborl

- Fungovéani novych
technologii kolem m¢
(napf. smart technologie,
virtualni realita, internet
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Ocekavané vystupy

U¢ivo — obsah

Mezipredmétové
vztahy

Pozn.

- diskutuje o funkcich
opera¢niho systému a
popise stejné a odlisné
prvky nékterych z nich

- na ptikladu ukaze, jaky
vyznam mda komprese dat

- uklad4 a spravuje svd
data ve vhodném formétu
s ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i prenos

- vybira nejvhodnéjsi
zpusob pfipojeni
digitdlnich zafizeni do
pocitacové sité; uvede
priklady siti a popiSe
jejich charakteristické
znaky

- poradi si s typickymi
zévadami a chybovymi
stavy pocitace

- dokaze usmérnit svoji
¢innost tak, aby
minimalizoval riziko
ztraty ¢i zneuZiti dat;
popise fungovani a
diskutuje omezeni
zabezpecCovacich feSeni

- popiSe, jak funguji
vybrané technologie z
okoli, které povazuje za
inovativni

- na schematickém modelu
popise princip zasilani dat
po pocitaové siti

- vysvétli vrstevnikovi, jak
funguji nékteré sluzby
internetu

- diskutuje o cilech a
metodach hackeril

- vytvoii mySlenkovou
mapu prvkl zabezpeceni
pocitace a dat

- diskutuje, ¢im vS§im
vytvari svou digitdlni
stopu

- prokéze tvurci piistup k
feSeni problému

veci, uméld inteligence)
Sité

- Typy, sluzby a vyznam
pocitacovych siti

- Fungovani sité: klient,
server, switch, paketovy
prenos dat, IP adresa

- Struktura a principy
internetu, datacentra, cloud
- Web: fungovani webu,
webova stranka, webovy
server, prohlizec,
odkaz/URL

- Princip cloudové aplikace
(napf. e-mail, e-shop,
streamovani)

Bezpecnost

Bezpecnostni rizika: dtoky
(cile a metody utoc¢nikil),
nebezpec¢né aplikace a
systémy

Zabezpeleni pocitace a
dat: aktualizace, antivir,
firewall, zalohovani a
archivace dat

Digitdlni identita

Digitélni stopa: sledovani
polohy zatizeni, zdznamy o
ptihlaSovéni a pohybu po
internetu, sledovani
komunikace, informace o
uZivateli v souboru
(metadata); sdileni a
trvalost (nesmazatelnost)
dat

Fungovani a algoritmy
socidlnich siti, vyhledavani
a cookies

Zavérecné projekty

napt. vytvafeni digitalnich
modell jevl, webové
stranky, aplikace v chytré
domécnosti a dalsi.
Alternativou muze byt také
pifiprava na soutéz v
robotice, programovani
apod.
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